


Les aventures de Croque Carotte 
Règle du jeu

Retrouvez Croque Carotte et ses amis lapins 
à travers huit aventures. Chaque aventure se 
compose de 4 cartes, reconnaissables à leur 
cadre de couleur. Le nombre de carottes, 1 à 4, 
indique la chronologie de l’aventure.
Le jeu s’adresse à 3 joueurs ou plus. 
Mélangez les cartes et distribuez-les toutes. 
Le joueur assis à gauche du donneur commen-
ce et demande une carte à l’adversaire de son 
choix pour essayer de reconstituer une aventu-
re complète. 
Exemple : « As-tu la carte verte avec 3 carottes ? »
Si l’adversaire possède la carte demandée, 
il doit la donner au joueur. Ce dernier peut 
continuer à demander une carte à n’importe 
quel joueur, tant que personne ne lui répond 
« non ». Sinon, c’est au tour du joueur suivant 
de jouer.
Dès qu’un joueur a reconstitué une aventure, il 
la pose devant lui.
Lorsque toutes les aventures sont complètes, 
le vainqueur est celui qui en possède le plus.
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